Un curso para ninos/as de 9 - 10 afos

Donde la légica se convierte en un superpoder
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Habilidades que todo

necesita

Desarrollar el pensamiento |6gico es clave para que nifos y
ninas afronten con seguridad los retos académicos y
cotidianos. No se trata solo de aprender contenidos, sino de
aprender a pensar, analizar y tomar decisiones con criterio.

En este curso, el alumnado fortalece su razonamiento légico-
matematico a través de la resolucion de problemas, el
pensamiento estructurado y dinamicas gamificadas.
Aprenden a descomponer situaciones, buscar estrategias y
encontrar soluciones de forma auténoma, descubriendo que
pensar puede ser divertido y motivador.
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siTodos lo
disfrutaran!

Aprendemos
mientras nos
divertimos

Desarrollamos el razonamiento
I6gico a través de retos y
problemas que despiertan la
curiosidad y fomentan la
participacién activa.
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Tu hijo/a
aprendera a

En nuestra metodologia educativa, nos
ocupamos tanto de que el alumno
aprenda los contenidos del curso como

de la adquisicion de habilidades blandas.
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Contar oralmente y utilizar técnicas de
calculo oral rapido para realizar calculos
racionales.

Resolver problemas de texto y problemas
de geometria, incluidos los practicos.

Actuar de acuerdo con un algoritmo dado;
encontrar una forma de resolver un
problema que satisfaga todos los
requisitos.

Resolver problemas no estandary
encontrar formas originales de solucion.

Analizar la situacién actual y hacer
predicciones sobre el éxito de la resolucidon
de problemas y sacar conclusiones
basadas en los resultados



Desarrollo

Su hijo/a se desarrollara:

- Pensamiento logico, pensamiento computacional,
algoritmico y espacial

- Habilidades creativas

- Habilidades de comunicacion

Aprenderan a reflexionar, a hacer preguntas
Yy a no tener miedo de cometer errores

Desarrolla la competencia légico-matematica
mediante la resolucién de problemas.
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Trama del curso

La base del curso es una historia sobre una mision
secreta llevada a cabo por agentes secretos trolls.
Nuestros estudiantes se convierten en agentes de
élite, que resolveran problemas para seguir la pista
de un villano trol.

La historia conecta todas las tareas en la

plataforma, y al final de cada mddulo, nuestros
agentes dan un informe sobre el trabajo que han et
realizado. @
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Programacion del curso

Temas basicos

N NN

o

7.
8.

9.

Tareas de l6gica

Numeros naturales

Sumar y restar nUmeros naturales
Multiplicar y dividir nUmeros naturales
Caracteristicas de la suma, resta, multiplicacion
y division de numeros naturales

Division con resto

Poligonos. Cuenta de figuras

Perimetro de un poligono. Disposicion de
objetos en el perimetro de un poligono
Superficie de un poligono

10.Cubo. Recorte del cubo

11.

Paridad

12. Calendario
13. Combinatoria
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Matematicas para el desarrollo personal

Caracteristicas de los objetos. Encontrar el que
sobra

Secuencias: normas de construccion
Flexagono

Polinomio. Tareas de recorte
Tangram

Cuadrados magicos

Conjuntos. Circulos de Euler

Cifras

Linguistica

Rompecabezas numeéricos
Rompecabezas con tablas

Simetria. Cenefas y ornamentos
Trasvases. Pesajes.



cPor qué elegir

Todos nuestros cursos estan desarrollados por un
equipo de educadores profesionales, pedagogos y
psicélogos

Los profesores de Algorithmics se comunican con los
niRos en un lenguaje comprensible, aman su materia
y saben cdmo cautivar a los ninos

Nuestra plataforma de aprendizajeITes3 en 1:
cuaderno de ejercicios inteligente, entorno para crear
proyectos y comunidad con intereses compartidos
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¢CoOmo son nuestras
clases?

Grupos
reducidos.

Aceptamos hasta un
maximo de 12 alumnos
por clase.

Duracion de
las clases.

Las clases son una vez
por semana, y duran 90
minutos.




.Qué material usamos en clase?

Material didactico cuadernillos de ejercicio para aplicar la
propio teoria que se ha impartido.

Vayan a su correo electrénico

La plataforma Algorithmics actia como Area para obtener el enlace a

nuestro sitio web.

Plataforma

o de Estudiantes, donde se imparten las clases
educativa

online, se lleva el registro de asistencia, se
realizan las actividad ;Y mucho mas!

Siempre esta disponible, 24/7, para que el
alumno siga aprendiendo en casa.
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Cu rsos pa ra niﬁos Los nifios pueden comenzar a estudiar en Algorithmics a cualquier

edad. Al finalizar un curso, pueden pasar directamente al siguiente

de 6 to 18 para continuar con sus estudios en el nuevo ano académico.

Course name: : 12 —13 14— 15 16 — 18

Desarrollo Front-end
Python Pro (2 anos)
Python Start (2 anos)

Inteligencia Artificial

Creacién de Sitios Web
Disefio de Juegos

Disefio Grafico

Creadores de Contenido en Video

Programacion Visual

Sesiones de Verano

Alfabetizacion Digital

El Caballero del Cédigo
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